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La caccia alle uova d'oco!

Nelle pagine di questo
numero sono nascoste ben
20 uova come questa 
qui, riuscirete a 
trovarle tutte?



IL GIOCO DELL'OCO

Festeggiamo la pasqua
con un gioco con un
coniglio, e che coniglio!

L'  RA DEL
 CONIGLIO!
L'  RA DEL
 CONIGLIO!

Oggi vi presentiamo un grande classico per
PS1: Bugs Bunny Lost in time!

Dopo mesi di obbrobri presi dai peggiori scarti
dei magazzini di GameStop, mi pareva il caso
finalmente di parlare anche di un gioco carino,
almeno per pasqua.

Il gioco è un simpatico platform 3D, dei più
classici con tanti oggetti da raccogliere sparsi
in giro per la mappa. Raccogliendo le sveglie
sarà possibile accedere a nuovi mondi fino a
far tornare Bugs Bunny nel presente.
Ci sono moltissimi rimandi ai cartoni, a partire
dalle schermate di caricamento, riprese dai
titoli di testa e altre citazioni che lo rendono
davvero un lavoro ben fatto.

Alcune imprecisioni sul platforming che a
volte è un po' "balengo". Tuttavia si lascia
giocare.

Perdendosi nel tentativo di andare in spiaggia,
Bugs Bunny trova uno strano marchingegno, che
attiva pensando si tratti di un distribuitore di
succo di carota. E invece era una macchina del
tempo, che lo trasporta in una dimensione
parallela da cui potrà sfuggire solo con l'aiuto di
Merlino, viaggiando in varie epoche e recuperando
congegni che ripareranno la macchina del tempo!

Mondi di gioco ispirati ai classici corti
Tantissimi personaggi tra i più amati
Doppiatori originali
Tante carote
Si può prendere Daffy Duck a calci in culo

Caratteristiche:



Yooka-Laylee

6.5

I GIOCHI DEL MESE

Yooka-Laylee è un gioco platform 3D che
vorrebbe essere un tributo ai famosissimi e
amatissimi giochi dello stesso filone che
andavano molto in voga negli anni 90.
Nobile intento, la realizzazione tuttavia non
eccelle al massimo.

Metto le mani avanti, non è un gioco brutto,
però non è nemmeno il grande capolavoro
che tutti attendevano.

Yooka e Laylee sono un camaleonte e una
pipistrella che si fanno gli affari propri,
quando un giorno, la malvagia ape
capitalista Capital B, gli ruba un libro che
contiene delle speciali pagine d'oro con
poteri magici. Il loro compito sarà quello di
intrufolarsi nella sede di Capital B per
recuperare le Pagimagiche sparpagliate nei
5 bibliomondi di gioco.

I mondi sono solo 5 e, anche se sono
espandibili, si sente che sono pochi. Devo
dire che il primo mondo mi è piaciuto molto
ma andando avanti ho sentito una sorta di
ripetitività in molti aspetti. 

Il platforming è ok, non è mai troppo
elaborato e fa spesso uso delle mosse
sbloccabili dei protagonisti.

Il difetto più grande di questo gioco infatti
secondo me non sta nel gioco in se che è
abbastanza buono, na mel fatto che sia
veramente anonimo. Fa veramente fatica ad
avere una sua identità e sembra seriamente
un Banjo-Kazooie 3 ma coi nomi cambiati
per il copyright. Tantissime meccaniche
dalle mosse sbloccabili alle trasformazioni
sono prese paro paro dai giochi
d'ispirazione, senza sforzarsi troppo di
reinventarle. Degne di nota alcune
meccaniche come il camminare sott'acqua o
il combinare più mosse per risolvere alcuni
enigmi.

Ci sono anche dei minigiochi ma sono
veramente orribili, davvero era meglio non
metterli.

Concludendo, il gioco non è indecente ma è
veramente solo per hardcore fan di Banjo-
Kazooie, ma anche se lo siete, non
aspettatevi niente di più di un more of the
same come dicono gli anglofoni (scusa
Giorgia). Forse anche con meno fascino,
purtroppo.



Metal Hellsinger
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Allora non so che mi è venuto in mente di giocare a
uno sparatutto in prima persona visto che li odio,
fatto sta che ci ho provato e mi ha fatto cacare.

Metal Hellsinger è un FPS in cui bisogna sparare al
ritmo della musica, letteralmente l'unica feature
che mi incuriosiva. Sebbene sia una meccanica
interessante, è implementata davvero in maniera
basilarissima. Cioè il tenere il ritmo si limita solo ai
proiettili. Nei mesi scorsi abbiamo visto un gioco
simile, Hi-Fi Rush in cui invece TUTTO era a ritmo e
rendeva il gioco molto più avvincente. Qui no,
purtroppo.

Mappe abbastanza lineari con pochi, anzi nessuno
spazio per l'esplorazione che viene invece punita
dal sistema di combo che decresce se non
spariamo continuamente. Ogni boss non è
nemmeno una reskin del precedente, è proprio lo
stesso modello con un cappellino diverso, quindi
poca inventiva anche su questo punto. Punti a
favore: la colonna sonora heavy metal e il design
dei mostri.

Nota per il futuro: non giocare agli FPS non sono
capace e mi ritrovo a disprezzarli. Non l'ho
nemmeno finito mi ha stufato prima lol. MA
MAGARI A VOI PIACE PROVATELO.



The House of da Vinci 3

6.5

IIl nostro grande amico e collega Damaso
Scibetta ha giocato per noi su Discord,
l'attesissimo finale della grande trilogia di
LEONARDO!!!

Un gioco bellissimo ma non all'altezza dei
precedenti. La trama non ha chiaramente
senso ma a noi va bene così.

Per chi non conosce la saga, beh molto
male. Leonardo da Vinci, il nostro maestro,
ci invia delle lettere e noi dobbiamo
risolvere degli enigmi che spesso
coinvolgono assurdi marchingegni che
probabilmente violano leggi della fisica e
della meccanica. A Leonardo purtroppo, non
importa delle leggi che tengono assieme
l'universo, difatti è anche in grado di
viaggiare nel tempo.

Un susseguirsi di rompicapi concatenati,
abbastanza bizzarri e a volte poco sensati.
Trovare la soluzione però è sempre molto
bello. Anche solo per capire cosa si sono
inventati (Vedi mulino nell'immagine sotto).

Una degna conclusione di una avventura
incredibile in giro per l'Italia. No davvero vi
prego sviluppatori, non fatene altri perchè
già la trama così non ha senso se
aggiungete roba diventa peggio di Kingdom
Hearts.

La dimostrazione che bigger non significa sempre better. Più puzzle,
più narrazione, più tutto, ma se poi i puzzle sono troppo persi e la storia
fa acqua c'è un problema. Ridatemi The Room.

Il commento di Damaso



SPECIALE
Si è appena conclusa la maratona di Speedrun
Giochi d'un fiato Primavera 2023!

Due incredibili giornate sono da poco finite.
Alcuni potrebbero definirlo il Sanremo del
gaming in Italia. Parliamo proprio dell'
'edizione primaverile di Giochi d'un Fiato
che quest'anno come non mai ha visto un
susseguirsi di speedrun INSANE. 

Italian Speedrun Community ha organizzato
l'evento, aperto a chiunque volesse
proporre la propria speedrun. Tantissime le
proposte, arrivate da runner da tutta italia! Il
tutto per beneficenza, per fondazione AIRC
che ha dato fiducia nel progetto! Sede
dell'evento quest'anno è stata il Bologna
Nerd, associazione che organizza serate,
corsi ed evnti riguardanti il mondo dei
videogiochi, fumetti e tanto altro!

Volete partecipare all'edizione autunnale? Siete
dei runner anche voi o siete semplicemente
appassionati di questo mondo?

Scannerizzate il QR qui sotto per entrare nel
server discord di ISC, dove potrete rimanere
aggiornati su tutti gli eventi organizzati!

Ah cerchiamo qualcuno che si accolli di runnare
Banjo-Kazooie, accorrete numerosi!

Questa edizione è stata finora quella di
maggior successo!

42 runner su 41 ore di evento. Un picco
vertiginoso di oltre 2000 spettatori in
contemporanea su Twitch e più di 3000 €
raccolti per beneficienza.

Nelle prossime pagine, alcuni momenti
salienti.

La T-shirt ufficiale, acquistabile
sul sito Worth Wearing!



Tromboncino bendato su Metal Gear Solid

Grande momento catJAM su Spin Rhythm XD

C'è chi ha giocato a un gioco talmente tante volte che sarebbe in grado di completarlo
a occhi chiusi. In questo caso proprio letteralmente, visto che Tromboncino ha
completato Metal Gear Solid per PC in soli 49:23, il tutto tenendo una bellissima
maschera a tema sul volto che gli impediva di vedere. Ma quando la run ce l'hai al
cervello, gli occhi non ti servono. Complimenti per la performance!

E non solo! Grazie all'incentivo raggiunto con le donazioni si è anche cimentato
nell'impresa di sconfiggere il boss Sniper Wolf, ovviamente sempre senza vedere
nulla! 

Un momento di festa, grazie a DJ_Mikemax in cui tutti si sono alzati in piedi per
ballare, urlare a tempo e qualcuno si è messo a fare squat oltre il limite possibile
fisico conosciuto dall'essere umano. Anche la chat ha dato il suo contributo con le
emote.



Run bonus di Hokuto no Ken 3
La prima E UNICA submission di questo gioco, che non è altro che un gioco di Ken il
guerriero, su speedrun.com fatta da un umano (prima c'era solo una TAS). In
esclusiva per GUF, prima visione assoluta, sbloccata grazie alle generose donazioni.
Complimenti a LucentW!

Pepsiman ospite a GUF
Un ospite esclusivo durante la run di Pepsiman, ossia Pepsiman in persona.
Molto simpatico seppure di poche parole. La run invece assolutamente
normale, decisamente nulla di strano o notevole durante i filmati. Vi consiglio
di guardarla perchè Veictas è stato molto bravo. Complimenti anche al
commento del couch che ha raccontato molto bene la lore di Pepsiman.



La boss fight a furia di emote

Durante un break, tra una run e l'altra gli spettatori hanno avuto la chance di
sconfiggere... Phoenix Wright? Lo spam di emoticon in chat ha inflitto danno al boss e
gli ha portato via quasi metà vita prima dello scadere del tempo. Grazie all'impegno e
alle velocissime dita del pubblico da casa sono stati devoluti circa 48 € come bonus!

Il cartello
Un cartello in cui ogni visitatore poteva lasciare il
proprio segno. Ce ne sono alcuni molto enigmatici...



3.000 € in donazioni superati!
Durante l'ultima run, quella di Tunic giocata da LaMorra, è stata superata la cifra
record di 3000 €. La maratona si è conflusa con una cifra totale di 3075,99 € per
fondazione AIRC! La somma più alta raccolta da ISC per cause benefiche finora!
Grazie a tutti quelli che hanno donato ❤

GUF torna ad Ottobre!

ItalianSpeedrunCommunity

italianspeedruncommunity

SpeedrunItalia

Italian Speedrun Community



SUPERCLASSIFICHE

I biscotti che fa mio fratello
Eh vabbè qui siamo su un altro livello però non si
trovano al supermercato.

Top 3 Biscotti
Baiocchi classici
Troppo buoni per non essere in prima
posizione.

1
2
3

Grancereale
Croccanti, ottimi col tè. La frutta aggiunge quel
gusto in più.

Le top a caso di cose a caso.
Giudizi assolutamente
inopinabili del sottoscritto.

Top 3 Pizze
Tonno
Inimitabile, semplice e buonissima.1

2
3 Crudo e rucola

Le foglie possono essere scomode ma è
comunque ottima.

Salsiccia e funghi
Il bosco direttamente sulla pizza.



ROMPICAPO
Giochi enigmistici per allenare
la mente!

Inserite nello schema le
lettere mancanti in modo da
formare delle parole. Se
avete inserito le lettere
correttamente, nella
colonna azzurra comparirà
il nome di un animale.

Lo Schema

Soluzioni a pagina 15



POSTA
Volete vedere pubblicate le
vostre letterine? Scrivete su
telegram a @postadelloco_bot!

Giovanni

Palesemente un cooking +
dating sim e parlando con
le persone sblocchi le palle
da dare alla melevisione.
Così è anche un gacha, pay
to win. Le skin di Lupo
Lucio. Ovviamente Regina
Odessa con il 0.5% di pull.

LA RISPOSTA ALLA
DOMANDA DA 1 MILIONE

La IA Gatto: cat-gpt da Stefania

Se esistesse un videogioco della
Melevisione, come sarebbe? Quale

sarebbe il suo genere e che
meccaniche avrebbe?

Grazie Giovanni per aver condiviso
con noi la tua idea fantastica! Ti
aggiudichi come premio 1 milione di
complimenti (in gettoni d'oro).

La mia letterina: h (vedi
é minuscola guarda
quanto é piccolina)

Michele



Rebus 1: Alto rischio di collasso

Rebus 2: Una presa di pepe rosa

PROSSIMAMENTE

Il prossimo numero dell'Eco dell'oco uscirà il 7 Maggio!

Tanti auguri a me!

Un picchiaduro disegnato a mano?

Un open world dallo stile particolare?

Intervista eccezionale a un campione del mondo!

E inoltre..

SOLUZIONI DEI GIOCHI
Hanno collaborato a questo
numero:

Damaso Scibetta
Italian Speedrun Community




